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16 Crediti ECM 

 
Il gioco offre, per sua natura, molteplici elementi terapeutici. La sua costruzione e realizzazione 

rappresenta il modo di essere del bambino nel mondo, di conoscerlo, di far crescere le abilità 

motorie, cognitive, comunicative ed emotivo-relazionali. 

Di conseguenza proposte adeguate, piacevoli e coinvolgenti, concorrono ad aumentare la 

motivazione a fare e a delineare un proficuo iter riabilitativo e di crescita personale. Risulta 

pertanto indispensabile saper scegliere e proporre molteplici giochi che considerino l’individualità e 

gli interessi del singolo. E’ altresì importante affinare la capacità di partecipare alle attività 

adattando spazi e tempi e modulando i livelli di coinvolgimento in relazione a quelli del bambino. 

Il corso pertanto si propone di fornire competenze teoriche e strumenti pratici per l’utilizzo del gioco 

in un contesto di dialogo e interazione a fini terapeutici. 



 
PROGRAMMA 

 

2 ottobre 2020 

 

09,00-10,00 Lezione frontale 

L’importanza del corpo in movimento: la scoperta del gioco  

________________________________________________________________________ 

10,00-11,00 Lezione frontale 

Gioco, giocattolo, giocare: significato, oggetti, interazione  

________________________________________________________________________ 

11,00-12,00 Dimostrazioni senza esecuzione diretta da parte dei partecipanti 

Il gioco non strutturato, semistrutturato e strutturato  

________________________________________________________________________ 

12,00-13,00 Esecuzioni dirette da parte di tutti i partecipanti di attività pratiche 

Ruolo e ripercussioni del gioco sul programma terapeutico  

________________________________________________________________________ 

14,00-15,00 Lezione frontale 

Il tempo e lo spazio del gioco: dove, quali, quanti...  

________________________________________________________________________ 

15,00- 16,00 Lezione frontale 

La comunicazione verbale e non verbale nel gioco  

________________________________________________________________________ 

16,00-18,00 Esercitazione pratica 

Riconoscere l’utilità del gioco per il raggiungimento degli obiettivi e dell’alleanza 
terapeutica 

 

 

3 ottobre 2020  

09,00-10,00 Presentazione di casi clinici in seduta plenaria 

L’obiettivo terapeutico e la scelta del gioco  

________________________________________________________________________ 

 



10,00-12,00 Lavoro a piccoli gruppi su problemi e casi clinici 

Laboratorio: l’obiettivo terapeutico e la scelta del gioco adeguato 

________________________________________________________________________ 

 

12,00-13,00 Esecuzioni dirette da parte di tutti i partecipanti di attività pratiche 

Giochi non strutturati e semistrutturati, la conduzione e l’interazione nel gioco 

________________________________________________________________________ 

 

14,00-16,00 Lavoro a piccoli gruppi su casi clinici 

La pratica clinica: esposizione e riflessione collettiva, confronti tra esperienze  

________________________________________________________________________ 

 

16,00-17,30 Esecuzioni dirette da parte di tutti i partecipanti di attività pratiche 

Giocare a casa e a scuola 

________________________________________________________________________ 

 

17,30-18,00 ECM e discussione finale 

________________________________________________________________________ 

 

DESTINATARI  
Il corso è rivolto a Logopedisti, Psicologi, Terapisti della neuro e psicomotricità 
dell’età evolutiva, Educatori professionali, per un numero massimo di 35 iscrizioni.  
Al termine del percorso formativo verrà rilasciato un attestato di partecipazione.  
 
DOCENTE: Caterina Pacilli  
Terapista della Neuropsicomotricità dell’Età Evolutiva, dal 1995 esercita la libera professione  con minori che 
presentano disturbi del neurosviluppo: disturbi dell’organizzazione motoria (DCM, disprassia), disgrafia, disturbi di 
apprendimento, dello spettro autistico, della sfera emozionale, cognitivi (ritardo mentale grave, medio, lieve) e quadri 
sindromici. 
Docente  al Corso di Laurea in Terapia della Neuro e Psicomotricità dell’età evolutiva dell’Università degli Studi di 
Torino– Facoltà di Medicina e Chirurgia.  
Relatore/formatore in numerosi  Convegni e Corsi di Aggiornamento rivolti ad operatori sanitari e insegnanti; effettua 
attività formative post-laurea in gruppo e individuali (discussione casi) per colleghi TNPEE .  
Ha pubblicato lavori scientifici e articoli su argomenti correlati alla valutazione e riabilitazione neuropsicomotoria. 
Ha collaborato alla pubblicazione on-line di protocolli di valutazione neuropsicomotoria per bambini da 18 mesi a 9+ 
anni. 

 
ACCREDITAMENTO:  
Il corso è accreditato per 16 crediti ECM, è richiesta la frequenza obbligatoria del 
100%.  



L’attestato ECM verrà spedito ad ogni partecipante via mail dal Provider al termine 
del corso. 
  
COSTI  €240,00   

SCADENZA DELLE ISCRIZIONI    25 settembre 2020 
  

MODALITA’ DI ISCRIZIONE  
1. Verificare la disponibilità posti inviando una mail a progettazione@multicodex.it 

2. effettuare bonifico bancario intestato a MULTICODEX s.r.l. 

a. IBAN:   IT87L0200801141000105109359  

b. Specificare nome cognome e ISCRIZIONE CORSO GIOCO  

c. Inviare la scheda di iscrizione e copia della ricevuta di bonifico all'indirizzo  

progettazione@multicodex.it 

 
 

Il corso si svolgerà nel rispetto della normativa anticontagio da COVID 19, in caso di 

annullamento del corso la quota versata sarà rimbosata. In caso di mancata 

partecipazione dell’iscritto per motivi non imputabili a Multicodex la quota non potrà 

essere rimborsata.  

mailto:progettazione@multicodex.it

